James T. Kirk - L'intrepido

Carattere

Un uomo coraggioso e leale, animato da una fiducia costante in coloro che appaiono onesti, fino alla credulità. Per questo, l'inganno gli appare tanto più grave in quanto dettato dalla malafede.

Obiettivo

Scoprire chi ha tentato di ucciderlo durante il viaggio verso i Klingon e perché.
Battute

-Scotty, beam me up

Abilità

Comando: Dibattito + 5 nel convincere un personaggio a eseguire un ordine chiaro e univoco nella scena in corso.

Travestimento: Ha la facoltà di entrare in scena nei panni di altri personaggi senza essere riconosciuto (Dibattito + 5 in un eventuale confronto fatto da un avversario per svelare il travestimento).

Leonard H. McCoy - Il Medico

Carattere

Un uomo equilibrato e di buon giudizio che ha dedicato tutta la sua vita allo studio della medicina ed alla cura dei propri pazienti. Un confidente sicuro per tutti, anche in grado di sacrificare la propria vita per il bene altrui.

Obiettivo

Curare i malati, aiutare tutti coloro che si trovano in difficoltà.

Battute

“Restituire la vita ad un uomo, questo è il più grande premio”.

Abilità

Guarire: permette di annullare un livello di ferite su di un personaggio in seguito ad un confronto di Lotta o ad una catastrofe (una volta per scena sullo stesso personaggio).

Riposare: una volta per atto ha la facoltà di rifiutarsi di entrare in scena se viene chiamato.
Spock - Il vulcaniano

Carattere

Un essere che ha fatto della logica il principio di base di tutta la propria esistenza Estremamente intelligente, riesce a mantenere il controllo anche nei momenti più critici, appellandosi alla sua innata razionalità.

Obiettivo

Diffondere nella galassia il principio dell'IDIC.
Battute

- lunga vita e prosperità

Abilità

Cooperare: hai la facoltà di entrare in scena (e di restarci) ogni volta che il tuo nome viene fatto ad alta voce da uno degli altri personaggi in scena.

Forza di volontà: +1 al punteggio dell'asta per ag​giudicarsi la scena, una volta per atto (scrivere sulla scheda il punteggio scelto e segnare +1; dichiarare il punteggio iniziale e solo alla fine l'avvenuto uso dell'abilità).

Spock alternativo
 - Il Fanatico

Carattere

Un uomo d'azione, che abbandona tutti gli scrupoli se sono d'ostacolo al perseguimento dell'ideale per il quale sta lottando. Impetuoso e generoso, nel suo carattere si rivelano tuttavia anche aspetti più sordidi e sinistri, come la gelosia e l'invidia. 

Obiettivo

Rovesciare il sistema di potere con la forza e la violenza.
Battute

- lunga vita e prosperità

Abilità

Cospirare: Dibattito + 5 nel persuadere un singolo personaggio a partecipare ad un'azione collettiva da compiersi entro la scena successiva.

Sobillare: Lotta + 5 a favore di un personaggio che compie l'azione richiesta

Robert T. April - Lo Scellerato

Carattere

Un uomo solitario, spergiuro e crudele. Per soddisfare la sua bramosia di potere ordisce trame che conducono alla rovina amici e parenti. Frode e simulazione sono le sue armi; melliflua la sua eloquenza.

Obiettivo

Prendere il potere (o conservarlo) eliminando tutti gli ostacoli.
Battute

-Esegua i mie ordini senza discutere!!

-La Federazione non può lasciarsi fermare dalla morte di un capitano qualunque!!

Abilità

Sicario : Lotta +5 per l'impiego di un sicario (una volta per Atto) che viene interpretato dal Regista secondo le indicazioni date segretamente.

Tradimento:Indicare segretamente al regista un personaggio:questi dovrà scartare casualmente una Frase fatta in suo possesso (una volta per scena).

Uhura alternativa - L'Istigatrice

Carattere

Una donna ambiziosa, crudele nelle intenzioni e coraggiosa nella decisione, ma poi incapace di azione pratica, tuttavia istigatrice di delitti come una strega posseduta dal demonio.

Obiettivo

Trovare un alleato e aiutarlo a realizzare i piani comuni eliminando tutti gli ostacoli.
Battute

-Mi dica cosa posso fare per aiutarla

-Farei qualunque cosa per il mio capitano

Abilità

Ingannare : Dibattito +5 nel persuadere un singolo personaggio a compiere una determinata azione entro la fine della scena (anche a bere inconsapevolmente qualcosa di avvelenato).

Sobillare: Lotta +5 a favore di un personaggio che compie l'azione richiesta

Christine Chapel - L'Innamorata

Carattere

Una femmina passionale e sensuale, astuta e modesta, dotata di senso pratico e piena di fiducia nella forza dell'amore di superare tutti gli ostacoli.
Obiettivo

Difendere il proprio amore ad ogni costo.
Battute

Abilità

Amabilità: Dibattito + 5 nell'affascinare la persona amata.

Ingannare : Dibattito +5 nel persuadere un singolo personaggio a compiere una determinata azione entro la fine della scena (anche a bere inconsapevolmente qualcosa di avvelenato).

